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ニュースリリース 
 

クロノス・グループ、有力企業の新規会員加盟相次ぐ 
新規会員企業がグローバル市場におけるグラフィックス/リッチメディア事業を推進するとともに、会員企業

各社がクロノス API 対応のサービスを継続的に提供することで、製品開発のエコシステムが強化 

 
2007 年 8 月 7 日(米国時間) - オープンで、ロイヤリティ無料の業界標準 API 仕様策定と開発の支援を行う The 

Khronos™ Group (以下: クロノス・グループ)は、ソフトバンクモバイル株式会社をはじめ Anark, Antix, 

ArcSoft, GraphTech, Mentor Graphics 及び SRS Labs の各社が会員企業としてクロノス・グループに参画し

たことを発表しました。これらの新会員企業は、既存会員各社と共に携帯電話をはじめとするモバイル機器から、高

性能デスクトップ/ワークステーションシステムに至る、各種プラットフォーム上で稼動するオーサリング及びダイナミ

ック・メディア・アクセラレーション向けのオープンな標準策定への貢献が期待されます。クロノスの全会員企業は、ク

ロノスの API 仕様策定を行うワ ーキング グ ルー プ やコンフォ ーマンス テストに 参加で きま す (詳細は

www.khronos.org/members/を参照)。さらに、会員企業の Ardites 社は、モバイル向けクロノス API を使用し

た製品開発を推進に関心のあるすべての企業に対して、コンサルティングサービスを提供すると発表しました。 

 

Artides 社事業開発部門マネージャの Jarkko Kemppainen 氏はこうコメントしています。「Ardites 社は

SIGGRAPH 2007 において、ハードウェアベンダー、半導体メーカー、アプリケーション・デベロッパ向けにクロノス

API の効果的な活用を支援するソフトウェア・コンサルテーション・サービスを発表しました。モバイル機器技術に関

する豊富な経験と実績を持つ Artides 社は、最終製品の開発期間短縮、複数の OS サポート、パフォーマンスの向

上やセキュリティ強化に貢献します。トレーニング、製品デザイン、統合、インプリメンテーション及び評価といったサ

ービスの提供により、Artides 社はクロノス・グループが提唱するエコシステム(注)の完結や強化に貢献します。」 

 

クロノス・グループのプレジデントで、NVIDIA 社組込みコンテンツ担当バイスプレジデントの二ール・トレベットはこう

コメントしています。「クロノス・グループは、すべてのモバイル産業向けに市場を創り出すオープンな標準を作り出す

ために、半導体メーカーをはじめ携帯機器、ソフトウェアさらにはユーザ・コミュニティが集まることのできる効果的な

フォーラムとなるべく、最善の努力をしています。あらゆる分野の新規会員各社の参画は、さまざまな産業にとって、

いかにリッチメディア・オーサリングやアクセラレーション技術が重要なものとなっているかを証明するものです。また、

Artides や Futuremark が増加し続ける会員企業に対して提供するコンサルテーション、開発、ベンチマーク・サー

ビスは、クロノスの API をさまざまな製品向けに迅速かつ効果的に活用するために、極めて重要なものです。」 

 

新会員企業のコメント 

Antix Labs の Tim Renouf 氏 

「OpenKODE は、さまざまな仕様の携帯及び通信デジタル機器に対する、継続的なサービス提供のために開発さ

れました。私たちは、この重要な API の今後の開発に携わることができるのを楽しみにしています。」 
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GraphTech Computer Systems の CEO Peter Ostrin 氏 

「クロノスは、完全な開発者向けのエコシステムを提唱することで、業界標準の定義やその策定基準を高めています。

さまざまなプラットフォームに、新テクノロジーの活用を可能とするクロノスのエコシステム支援が、技術革新を可能と

しています。」 

 

ソフトバンクモバイルの太田 洋専務執行役員プロダクト・サービス開発本部長 

「私たちは、クロノス・グループがモバイルメディア・アクセラレーション向けの業界標準策定をはじめ、急成長を続け

る市場のニーズに迅速に対応した各仕様の提供、さらには安定したプログラム環境を提供するための一貫した仕様

策定活動を続ける運営能力を評価しています。私たちは、POP-iプラットフォーム開発コミュニティがより活発に活動

できるよう、クロノス・グループが先進メディア・アクセラレーションの基礎となる仕様提供を行ってくれるものと信じて

います。また、今回クロノス・グループに参画し、グループの活動はじめOpenKODE標準策定への支援に関わるこ

とをうれしく思います。」 

 

クロノス・グループ SIGGRAPH 2007 活動概要 

8 月 5 日(日)～8 月 9 日(木)まで米サンディエゴ・コンベンション・センターで開催されるコンピュータ・グラフィックス

技術の専門会議・トレードショー「SIGGRAPH 2007」( www.siggraph.org/s2007/ )に参加します。毎年多くの

日本人が参加することから、今年は初めて日本語セッションを開催し、クロノス・グループが策定作業を進めている各

API の最新情報をご紹介するほか、機器展示では会員企業各社の協力による各グラフィックス API を搭載した製

品・技術デモンストレーションを行う予定です。また、SIGGRAPH 参加者及び会員企業各社との親睦を深めるため

に、パーティー（参加無料）を 8 月 7 日、8 日の両日開催します。カンファレンス及び機器展示に関する詳細情報、セ

ッション（参加無料）へのご登録は下記 URL をご参照ください。 

http://www.khronos.org/news/events/detail/san_diego_siggraph_2007/ 

 

日本語セッション 

日時: 8 月 8 日（水）、11:30～13:00 

 会場: カンファレンスルーム #2(コンベンション・センター 2F) 

 プログラム(予定) 

1.クロノス・グループ概要紹介(ニール・トレベットクロノス・グループ代表)  

2.各 API 最新情報紹介 

3.製品デモンストレーション 

4.Q&A 

クロノス・グループ BOF 及びパーティー(会場: カンファレンスルーム #2、コンベンション・センター 2F) 

8 月 7 日(火) 

 OpenKODE BOF 10:00～11:30 

Portability for Mobile Graphics & Media Applications (Neil Trevett, NVIDIA)  

 OpenGL ES BOF 12:00～13:30 

The Power Behind Mobile 3D (Tom Olson, TI) 

 OpenVG BOF 14:00～15:30 

Native Acceleration for Bezier Vector Graphics (Andrzej Mamona, AMD) 

 OpenMAX BOF 16:00～17:30 
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Complete Streaming Media Acceleration & Portability (Tom Longo, AMD) 

 Khronos パーティー 18:00～20:00 (参加無料) 

Join the “KODE BUSTERS” for Games, Giveaways & Demos  

8 月 8 日(水) 

 Web3D BOF 10:00～11:30 

Open Standards for Real-Time 3D Communication (Rita Turkowski, Web3D Consortium) 

 クロノス日本語 BOF 11:30～13:00 

 COLLADA Tool Chain BOF 14:00～15:45 

Effective content creation pipeline (Mark Barnes, SCEA)   

 COLLADA Party 15:45～16:45 

"Golden Pineapple" Games, Giveaways & Demos 

 OpenGL BOF 17:15～17:15 

Most widely-adopted 2D & 3D graphics API in the industry (Barthold Lichtenbelt, NVIDIA) 

 OpenGL パーティー 19:15～20:30 (参加無料) 

Make the "Ascent to the Top" for Games, Giveaways & Demos 

機器展示 (8 月 7 日～9 日、小間番号: 227) 

クロノス会員企業各社による API 搭載デモンストレーションを行います。 

参加企業/展示内容: Imagination Technologies, HUONE, Futuremark, Blender, Media Machines, 

OpenKODE/OpenSL ES/OpenMAX, COLLADA Crawl & Contest, OpenGL ES Work Group, Web3D 

Consortium, SPEC, OpenGL Work Group 

 
注: クロノス・グループは、同グループが策定する業界標準のオープン API の効果的な活用による、最終製品の開
発期間短縮や経費削減の実現、将来の製品に対するソフトウェア資産の有効活用などを、製品開発の「エコシステ
ム」として提唱しています。 
 

### 
 
Khronos Group について 
The Khronos Groupは、会員企業の会費によって運営されるコンソーシアムで、さまざまなプラットフォームやデバ
イス上で、ダイナミックなメディア・オーサリング/プレーバックを可能とする、ハードウェア/ソフトウェア製品市場の成
長 の た め 、 OpenKODE™ 、 OpenGL® ES 、 OpenMAX™ 、 OpenVG™ 、 OpenSL ES™ 、 OpenML™ 、
COLLADA™といった、オープンでロイヤリティ無料の業界標準 API 開発の支援を行っています。会員企業数は
110 社(2007 年 4 月現在)。会員企業は Khronos API 仕様開発に参画できるほか、一般公開前のさまざまな段
階での投票、仕様ドラフトや順応テスト向けのアーリーアクセスを通して、最先端 3D グラフィックス・プラットフォーム
やアプリケーションの提供を推進可能です。最新情報は Web サイトで公開されています( www.khronos.org )。 
 
Khronos, OpenKODE, OpenVG, OpenMAX and OpenSL ES are trademarks of the Khronos Group Inc.  COLLADA is a 

trademark of Sony Computer Entertainment Inc. used by permission by Khronos.  OpenGL and OpenML are registered 

trademarks and the OpenGL ES logo is a trademark of Silicon Graphics Inc. used by permission by Khronos. All other 

product names, trademarks, and/or company names are used solely for identification and belong to their respective 

owners. 

 
メディアの方のお問合せ先 
ミアキス・アソシエイツ 河西 

TEL: 0422-47-5319 (会期中: 090-4376-0123/8190-4376-0123) Email: kasai@miacis.com 
 

読者の方のお問合せ先 
クロノス・グループ日本事務所 

www.khornos.jp / khronos@miacis.com 
 


