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���������� GL_ARB_geometry_shader4
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�� GL_ARB_sync
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��� GL_ARB_texture_multisample
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���� GL_ARB_provoking_vertex
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� GL_ARB_draw_buffers_blend

� '..�.�������������������	�-�"�!��� �������*�����������
� GL_ARB_texture_cube_map_array

� /�-�����.�!� �����!� �����.����	�1�� ���
� 8�����������������
��������
����������������3���
����������3�	�
�����"�������
�
� ARB_sample_shading

� /�-�����.���*�����	�1�� ����������
�.��
� 9��
�����
���
��
�������
���!����������������&�������������"����
��������ARB_texture_gather
� 0���������$������&�������������
�����.�&�������
���������ARB_texture_query_lod



� ������	
��

����� ������������� ��	����

-*���������+�
��������	
�-*���������+�
��������	
�

3������ 4*����������������������

%���&�������������"��
�������������
���� 0/#:���	:�������:�����


��������������
��
���� 0/#:
��
���:����:���:�����

/������������
����������������������
�������
����������������������������������"����
�

0/#:������:�������

�����
��
��������
����
����
����
�����.�&���� 0/#:
��
���:"����:���

�����
��
��������
����
����
���� � ����
����
�
�������������������
�����

0/#:
��
���:��
���

-��
�������
������ ��������
�������������
���
��
�

;9��<��7=:0/#:����
�:���
��


��������	
����
����	�������	���	���	����
������	���������������



� ������	
��

����� ������������� ��	����

-*���������+�
���������
*-*���������+�
���������
*

3����������!����������� 4*���������������������*

0����������&�����
����������������������
.��	������
�

0/#:���	:������
�:����:&��
��

>�������������.�.�7?�����
�������&��
����
����������
��������

0/#:�������
:�����:���&��
����

>�������������.�.�������������
���������
���
���&�!����&��
��

0/#:���&�!���:&��
��

������
�����#�/0�&��
��������
 0/#:&��
��:�����:����

%����&���"����
��	�������
�����������������$
���������

0/#:��������:����:���

������
�����4���
�$�������
��
����5 0/#:
��
���:���
�������

���������@�
���������
�&��3���������������$
���
��
�������


0/#:����


